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Игра «Родословная»

Это веселая, остроумная игра позволит систематизировать знания детей о родственных связях, способствует пониманию развития родственных отношений, стимулирует испорльзование слов, обозначающих родственные связи, в активном словаре ребенка.

Также игра обогащает наглядно-образные представления о национальных различиях.

Игра «Родословная» разработана таким образом, что в нее кружковцы играют и  с  маленькими детьми 3-5 лет, так и взрослые. В нее можно играть в одиночку. 

Цель игры: 

Игроки должны правильно и быстро заполнить родословную цепочку.

Подготовка к игре:

3 большие игровые карты с изображением родственных связей,.

30 двусторонних карточек с изображением людей перед началом надо нарезать все карточки по указанной разметке.

Варианты игры:

1. «Лото для малышей» (3-5 лет)

                  Цель: Игроки должны правильно и быстро заполнить большие игровые карты.

                  Ход игры: Один игрок назначается ведущим. Им может быть взрослый. Он следит, чтобы дети заполняли большие карточки.

                  Маленькие карточки перемешиваются и складываются стопочкой рубашкой вверх около ведущего. Ведущий описывает карточку, а игрок узнает свою и выкладывает ее на большой. Игра заканчивается как только один игрок закроет полностью свою карточку.

         2. «Усложненное лото» (5-7 лет)

                 Теперь каждый должен собрать карточку семьи определенной расы.

                 Игроки по очереди берут из стопки маленькие карточки. Если карточка подходит игроку по характеристикам(пол, возраст, принадлежность), то он берет ее на свою карточку. Если не подходит, то игрок кладет ее около стопки. Любой из игроков чей ход может воспользоваться данной карточкой вместо карточки из стопки. Победитель-первый заполнивший поле.

          3. «Лото «Интернационал»

                Игра допускает собрать смешанную семью.. Карточки разделяются на 6 стопок. 

                В стопках собираются карточки с одинаковыми рубашками. Будет по 3 карты, а сдругими знаками- по 6 карт. Эти 6 стопок выкладываются около игроков.

                Игроки по очереди  берут карточки. Сначала выкладывают ряд старшего поколения, затем следующего возраста и т.д. Но эти следующие ряды они должны выкладывать следую ранее выбранной расе.

                Усложненный вариант этой игры. Чтобы сын всегда повторял расу матери, а дочь-отца. Игрок берет очередную карточку, пожходит ли она . Если не подходит, то игрок кладет ее около стопки изображением вверх.Её также может взять ходящий.

          4. Пасьянс «Родословная»(6-и т.д.)

                Игра расчитана на одного человека. Игрок берет одну карту и все маленькие.Задача-собрать полностью, как в лото «Интернационал». Расовая принадлежность может учитывать, а может и не учитываться. Но если все-таки смешанная родословная, то учитывать необходимо.

Советы. На обратной стороне больших карт есть схемы, которые помогут в усвоении слов родства. В ходе игры можно задавать вопрросы кто кем приходится в семьях.

Желательно назначать ведущего, когда дети не умеют читать.
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[image: image3.jpg]EBPOMNEOUAHAS PACA

EBPQ3UICKOs pACa — OAHO M3 CaMbIX GOABLUMX PAC YEAOBEYECTBA. XAPAKTEPU3YeTCsl CBETAOM
KOXEM, MSITKMM MPSIMBIMUA UA BOAHUCTBIMA BOAOCAMM, Y3KM, PE3KO BBICTYNQIOLLIYM HOCOM, TOHKMM

ry6amu. LiBet raas 1 BOAOC pasAnyeH. PacnpocTpaHeHa B Espone, CesepHon Adpuke, MepeaHei

Asum, CesepHoi MHAMM, O TaKKe B PAMOHAX EBPOMENCKOM KOAOHM3ALMM (AMepuKa, ABCTPAAWS,

IOxHas AdpuKa).




[image: image4.jpg]OAHG 13 PaAC, BXOASILLMX B GOABLLYIO EBPOMEOUAHYIO PACY. XOPAKTEPU3YeTCsl CPEAHVM POCTOM,
BOAHUCTBIMM TEMHBIMA BOAOCOMM, TEMHBIMW TAQ3AMK, CMYTAOM KOXEWM, Y3KUM MPSIMbIM HOCOM,
YTOALLEHHBIMX TY6aMKN, PacnpoCcTpaHeHa Ha tore EBponbl Cpeau MOPTYTaAbLIEB, UCMAHLLEB, KOXHbIX
UTAABSIHLEB, IOXKHBIX GPAHLLY308B, KOPCUKAHLIEB, O TaKxXe Bepbepos, apabekmx HaOPoAOB CesepHol
AdPUKI 1 B HEKOTOPBIX ParioHax MepeaHen Aanu.
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A3NATCKO-OMEPUKAHCKAST PACA — OAHO M3 CAMbIX GOALLUMX PAC YeAoseyecTsd. OTanyaercs
HePHbIMU XXECTKUMU, MPSIMbIMU, PEXXE BOAHUCTBIMUA, BOAOCAMU, TEMHBIMU TAC3AMU, CMYTAbIM, YOCTO

XKEATOBATHIM LIBETOM KOXW, CUAbHBIM BbICTYMOHUEM CKYA, YNAOLLEHHBIM AULIOM. PacnpocTtpaHeHa

B BoctouHoM 1 LieHTpaabHOM A3un 1 AMepuke (MHAEMLBD. AEAUTCSI HO HECKOABKO MOAbIX PAC:

CEeBepOA3NATCKYIO, APKTUYECKYHO, FOXHOA3NATCKYIO, AQABHEBOCTOUYHYKD, OMEPUKTHCKYHO.
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РОДОСЛОВНЫЕ ДЕТЕЙ
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ГЕРБЫ СЕМЕЙ
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